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Critérios de Avaliacao

Insuficiente

Suficiente

Bom

Muito Bom

Orientagdo Espacial,
Itinerarios no Espago Escola
e Comunidade

Dificuldade em seguir
itinerarios simples e em
reconhecer pontos de
referéncia.

Segue itinerarios simples
com alguma ajuda e
reconhece alguns pontos de
referéncia.

Segue itinerarios de
complexidade média de
forma independente e
reconhece a maioria dos
pontos de referéncia.

Segue itinerarios complexos
de forma independente e
reconhece todos os pontos
de referéncia com precisdo.

Descrever e Representar
Simbolicamente Sequéncias
de Agdes de Atividades do
Quotidiano

Dificuldade em descrever e
representar sequéncias de
acOes de forma logica.

Descreve e representa
sequéncias simples com
alguma coeréncia.

Descreve e representa
sequéncias de a¢oes de
complexidade média de
forma clara e ldgica.

Descreve e representa
sequéncias complexas de
forma clara, légica e
detalhada.

Analisar Algoritmos,
Identificando o Seu
Resultado

Dificuldade em
compreender e analisar
algoritmos simples.

Compreende e analisa
algoritmos simples com
alguma ajuda.

Compreende e analisa
algoritmos de complexidade
média de forma
independente.

Compreende e analisa
algoritmos complexos de
forma independente e
precisa.

Programag¢ao em Ambiente
Scratch

Dificuldade em criar e
modificar projetos simples
no Scratch.

Cria e modifica projetos
simples com alguma ajuda.

Cria e modifica projetos de
complexidade média de
forma independente.

Cria e modifica projetos
complexos de forma
independente e criativa.

Pesquisa em Repositorios
de Objetos para Impressao
em 3D

Dificuldade em realizar
pesquisas basicas em
repositérios de objetos 3D.

Realiza pesquisas basicas
com alguma ajuda.

Realiza pesquisas de
complexidade média de
forma independente.

Realiza pesquisas complexas
de forma independente e
eficiente.
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Programacao do Robot Lego
Mindstorms EV3, Lego
Spike, Lego WeDo e
Utilizagcao dos Tapetes
Pedagdgicos

Dificuldade em programar o
robot e em utilizar os
tapetes pedagdgicos.

Programa o robot e utiliza os
tapetes pedagogicos com
alguma ajuda.

Programa o robot e utiliza os
tapetes pedagdgicos de
forma independente.

Programa o robot e utiliza os
tapetes pedagdgicos de
forma independente e
inovadora.




